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TECNOLOGIA DA INFORMAÇÃO
INFORMÁTICA



CYBERCULTURA



NOVOS TEMPOS

• LOUSA?

• GIZ ?

• MIMEÓGRAFO ?

• RETROPROJETOR  ?



REDES SOCIAIS



FACEBOOK
• LOCAL DOS 

“TEXTÕES”

• MILITAR



“PRÉ-HISTÓRIA” DAS REDES 
SOCIAIS

•ICQ

•MSN

•ORKUT

•MYSPACE

ORKUTICÍDIO



TRENDING TOPIC (TT)

• ASSUNTOS DO MOMENTO

• RANKING DOS ASSUNTOS MAIS “BAPHÔNICOS”

• NOTÍCIAS POPS

• #######################################



GÊNEROS DIGITAIS

• QUAIS SÃO?

• ONDE SÃO MAIS USADOS?

• FUNÇÃO

• PÚBLICO-ALVO

• LINGUAGEM E REGRAS PRÓPRIAS



PRINCIPAIS CARACTERÍTICAS

• PRODUÇÃO DE TEXTOS MAIS CURTOS E 
DIRETOS

• RAPIDEZ –DINAMISMO-PRATICIDADE

• DIÁLOGO ENTRE ELEMENTOS VERBAIS E 
AUDIOVISUAIS 

• PRESENÇA DE HIPERTEXTOS

• ABREVIATURAS 

• INTERATIVIDADE

http://educacao.globo.com/portugues/assunto/estudo-do-texto/hipertexto.html


COMO ESTAMOS NA "ERA DIGITAL", FOI NECESSÁRIO REVER OS VELHOS
DITADOS EXISTENTES E ADAPTÁ-LOS À NOVA REALIDADE. VEJA ABAIXO...

1. A PRESSA É INIMIGA DA CONEXÃO.

2. AMIGOS, AMIGOS, SENHAS À PARTE.

3. PARA BOM PROVEDOR UMA SENHA BASTA.

4. NÃO ADIANTA CHORAR SOBRE ARQUIVO DELETADO.

5. MAIS VALE UM ARQUIVO NO HD DO QUE DOIS BAIXANDO.

6. QUEM CLICA SEUS MALES MULTIPLICA.

7. QUEM SEMEIA E-MAILS, COLHE SPAMS.

8. OS FINS JUSTIFICAM OS E-MAILS.
DISPONÍVEL EM: WWW.ABUSAR.ORG.BR. ACESSO EM: 20 MAIO 2015 (ADAPTADO).



NO TEXTO, HÁ UMA REINTERPRETAÇÃO DE DITADOS 
POPULARES COM O USO DE TERMOS DA INFORMÁTICA. 
ESSA REINTERPRETAÇÃO

a) TORNA O TEXTO APROPRIADO PARA PROFISSIONAIS 
DA INFORMÁTICA.

b) ATRIBUI AO TEXTO UM CARÁTER HUMORÍSTICO.

c) RESTRINGE O ACESSO AO TEXTO POR PÚBLICO NÃO 
ESPECIALIZADO.

d) DEIXA A TERMINOLOGIA ORIGINAL MAIS ACESSÍVEL 
AO PÚBLICO EM GERAL.

e) DIFICULTA A COMPREENSÃO DO TEXTO POR QUEM 
NÃO DOMINA A LÍNGUA INGLESA.

B



LINGUAGEM GRAFOLINGUÍSTICA
ACRÔNIMOS

• SQN

• FDS

• TBÉM

• VC

• BRINKS

• OMG

• LOL

• XAU

• OQ

• B4

• SK8



O INTERNETÊS NA ESCOLA

O INTERNETÊS — EXPRESSÃO GRAFOLINGUÍSTICA
CRIADA NA INTERNET PELOS ADOLESCENTES NA
ÚLTIMA DÉCADA — FOI, DURANTE ALGUM TEMPO, UM
BICHO DE SETE CABEÇAS PARA GRAMÁTICOS E
ESTUDIOSOS DA LÍNGUA. ELES TEMIAM QUE AS
ABREVIAÇÕES FONÉTICAS (ONDE “CASA” VIRA KSA; E
“AQUI” VIRA AKI) COMPROMETESSEM O USO DA
NORMA CULTA DO PORTUGUÊS PARA ALÉM DAS
FRONTEIRAS CIBERNÉTICAS. MAS, AO QUE TUDO
INDICA, O TEMIDO INTERNETÊS NÃO PASSA DE UM
SIMPÁTICO BICHINHO DE UMA CABECINHA SÓ.



AINDA QUE A MAIORIA DOS PROFESSORES E EDUCADORES SE PREOCUPE COM ELE, A
OCORRÊNCIA DO INTERNETÊS NAS PROVAS ESCOLARES, VESTIBULARES E EM
CONCURSOS PÚBLICOS É INSIGNIFICANTE. ESSA FORMA DE EXPRESSÃO PARECE
AINDA ESTAR RESTRITA A SEU HÁBITAT NATURAL. ALIÁS, AÍ ESTÁ A QUESTÃO: SABER
SEPARAR BEM A HORA EM QUE PODEMOS ESCREVER DE QQ JTO, DA HORA EM QUE
NÃO PODEMOS ESCREVER DE “QUALQUER JEITO”. MAS, E PARA UM ADOLESCENTE
QUE FICA VÁRIAS HORAS “TECLANDO” QUE NEM LOUCO NOS
INSTANT MESSENGERS E CHATS DA VIDA, É FÁCIL VIRAR A
“CHAVINHA” NO CÉREBRO DO INTERNETÊS PARA O PORTUGUÊS
CULTO? “ESSA DIFICULDADE SERÁ PROPORCIONAL AO
CONTATO QUE O ADOLESCENTE TENHA COM TEXTOS NA FORMA
CULTA, COMO JORNAIS OU OBRAS LITERÁRIAS. DEPENDENDO
DESTE CONTATO, ELE TERÁ MAIS FACILIDADE PARA ABRIR MÃO
DO INTERNETÊS” —EXPLICA EDUARDO DE ALMEIDA NAVARRO,
PROFESSOR LIVRE-DOCENTE DE LÍNGUA TUPI E LITERATURA
COLONIAL DA USP.
RAMPAZZO, F. DISPONÍVEL EM: WWW.REVISTALINGUA.COM.BR. ACESSO EM: 1 MAR. 2012 (ADAPTADO).



SEGUNDO O TEXTO, A INTERAÇÃO VIRTUAL FAVORECEU O SURGIMENTO
DA MODALIDADE LINGUÍSTICA CONHECIDA COMO INTERNETÊS. QUANTO À
INFLUÊNCIA DO INTERNETÊS NO USO DA FORMA CULTA DA LÍNGUA,
INFERE-SE QUE

A) A OCORRÊNCIA DE TERMOS DO INTERNETÊS EM
SITUAÇÕES FORMAIS DE ESCRITA APONTA A
NECESSIDADE DE A LÍNGUA SER VISTA COMO
HERANÇA CULTURAL QUE MERECE SER BEM
CUIDADA.

B) A DIFICULDADE DOS ADOLESCENTES PARA
PRODUZIREM TEXTOS MAIS COMPLEXOS É EVIDENTE,
SENDO CONSEQUÊNCIA DA EXPANSÃO DO USO
INDISCRIMINADO DA INTERNET POR ESSE PÚBLICO.



C) A CARÊNCIA DE VOCABULÁRIO CULTO NA FALA DE JOVENS TEM SIDO
UM ALERTA QUANTO AO USO MASSIVO DA INTERNET, PRINCIPALMENTE
NO QUE CONCERNE A MENSAGENS INSTANTÂNEAS.

D) A CRIAÇÃO DE NEOLOGISMOS NO CAMPO CIBERNÉTICO É INEVITÁVEL E
RESTRINGE A CAPACIDADE DE COMPREENSÃO DOS
INTERNAUTAS QUANDO PRECISAM LIDAR COM LEITURA
DE TEXTOS FORMAIS.

E) A ALTERNÂNCIA DE VARIANTE LINGUÍSTICA É UMA
HABILIDADE DOS USUÁRIOS DA LÍNGUA E É
ACIONADA PELOS JOVENS DE ACORDO COM
SUAS NECESSIDADES DISCURSIVAS

E



HIPERTEXTOS
HIPERLINKS



HOJE PODEMOS ALTERNAR ENTRE DOCUMENTOS COM
MUITO MAIS FACILIDADE – UM CLIQUE NO MOUSE É
SUFICIENTE PARA ACESSARMOS IMAGENS, TEXTOS,
VÍDEOS E SONS INSTANTANEAMENTE. PARA ISSO,
USAMOS O COMPUTADOR, E PRINCIPALMENTE A
INTERNET – TECNOLOGIAS QUE NÃO ESTAVAM
DISPONÍVEIS NO RENASCIMENTO, ÉPOCA EM QUE
ROMELLI VIVEU.
BERCITTO, D. REVISTA LÍNGUA PORTUGUESA. ANO II. N°14.

FORA DA ORDEM
EM 1588, O ENGENHEIRO MILITAR ITALIANO AGOSTINHO ROMELLI
PUBLICOU LE DIVERSE ET ARTIFICIOSE MACHINE, NO QUAL DESCREVIA
UMA MÁQUINA DE LER LIVROS. MONTADA PARA GIRAR VERTICALMENTE,
COMO UMA RODA DE HAMSTER, A INVENÇÃO PERMITIA QUE O LEITOR
FOSSE DE UM TEXTO AO OUTRO SEM SE LEVANTAR DE SUA CADEIRA.



a) DICIONÁRIOS, POIS A FORMA DO TEXTO DÁ
LIBERDADE DE ACESSO À INFORMAÇÃO.

b) DOCUMENTÁRIOS, POIS O AUTOR FAZ UMA
SELEÇÃO DOS FATOS E DAS IMAGENS.

c) RELATOS PESSOAIS, POIS O NARRADOR
APRESENTA SUA PERCEPÇÃO DOS FATOS.

d) EDITORIAIS, POIS O EDITORIALISTA FAZ UMA
ABORDAGEM DETALHADA DOS FATOS.

e) ROMANCES ROMÂNTICOS, POIS OS EVENTOS
OCORREM EM DIVERSOS CENÁRIOS.

A

O INVENTOR ITALIANO ANTECIPOU, NO SÉCULO XVI, UM DOS PRINCÍPIOS
DEFINIDORES DO HIPERTEXTO: A QUEBRA DE LINEARIDADE NA LEITURA E
A POSSIBILIDADE DE ACESSO AO TEXTO CONFORME O INTERESSE DO
LEITOR. ALÉM DE SER CARACTERÍSTICA ESSENCIAL DA INTERNET, DO
PONTO DE VISTA DA PRODUÇÃO DO TEXTO, A HIPERTEXTUALIDADE SE
MANIFESTA TAMBÉM EM TEXTOS IMPRESSOS, COMO



MUNDO CORPORATIVO
MUNDO EMPRESARIAL



CORREIO ELETRÔNICO
E-MAIL

• ZAPZAP DOS JOVENS
• COMUNICAÇÃO 

COTIDIANA
• INFORMAÇÕES 

DOCUMENTADAS
• NÃO PRECISA “DAR UM 

PRINT”
• CRÔNICAS DIGITAIS



LINKEDIN

• A PRINCIPAL REDE SOCIAL VOLTADA A CONTATOS
PROFISSIONAIS E PODE SER UTILIZADA TAMBÉM POR
EMPRESAS

• A MAIOR PLATAFORMA DIGITAL DESTINADA A
NEGÓCIOS, GANHANDO PAPEL ESTRATÉGICO TANTO
PARA EMPRESAS QUANTO PARA PROFISSIONAIS.

• NETWORKING

• FERRAMENTAS COMO AS COMPANY PAGES, QUE
SERVEM PARA EMPRESAS DIVULGAREM VAGAS,
PUBLICAÇÕES E MATERIAIS, FUNCIONANDO DE
FORMA SEMELHANTE ÀS PÁGINAS DO FACEBOOK.



CURRÍCULO WEB

•VARIAÇÃO DO CURRÍCULO IMPRESSO.
•SENDO UMA PLATAFORMA DIGITAL,
CONTA COM FERRAMENTAS QUE
TORNAM POSSÍVEL A INCLUSÃO DE
DOCUMENTOS SUPLEMENTARES, FOTOS
E, ATÉ MESMO, ARQUIVOS DE VOZ E DE
VÍDEO.



FANFICTION
FANFIC

• COMUNICAÇÃO PREFERIDA ENTRE FÃS E
AFICIONADOS DE LITERATURA E CINEMA.

• NOVO GÊNERO LITERÁRIO DESENVOLVIDO POR FÃS
DE PERSONAGENS DE LIVROS, QUADRINHOS, GAMES,
FILMES OU SÉRIES, QUE ESCREVEM SEUS ROTEIROS
A PARTIR DE NARRATIVAS JÁ EXISTENTES.

• TRADUZINDO, UMA FANFIC É UMA HISTÓRIA DE
FICÇÃO CRIADA POR FÃS QUE SE TORNARAM ELES
MESMO AUTORES DE NOVAS TRAMAS E
ARGUMENTOS PARA SEUS HERÓIS FAVORITOS.

• ESSE GÊNERO, PORTANTO, NÃO NASCEU EM
AMBIENTES DIGITAIS, MAS FOI NELES QUE SE
POPULARIZOU E SE DESENVOLVEU.



WIKI

•A CARACTERÍSTICA MAIS MARCANTE
DAS WIKIS É PERMITIR UMA ESCRITA
COLABORATIVA. UMA PÁGINA WIKI
UTILIZA CÓDIGO ABERTO, OU SEJA, UM
CÓDIGO PASSÍVEL DE SER EDITADO.
•NORMALMENTE, TODAS AS VERSÕES
DA PÁGINA FICAM GRAVADAS NO
HISTÓRICO, FAZENDO COM QUE
QUAISQUER MODIFICAÇÕES SEJAM
FACILMENTE REVERTIDAS OU
RECUPERÁVEIS.



BLOG... VLOG... STORIES...

• NARRATIVA DO COTIDIANO

• VERSÃO 2.0 DOS ANTIGOS DIÁRIOS

• VLOGGER OU VLOGUEIRO.

• PUBLICAÇÃO COTIDIANA DE VÍDEOS,
PROCURANDO COM ESSA ASSIDUIDADE
GERAR CERTA EXPECTATIVA ENTRE SEUS
SEGUIDORES QUE O ACOMPANHAM EM CANAIS
PESSOAIS OU EM PLATAFORMAS DE
COMPARTILHAMENTO DE VÍDEOS COMO O
YOUTUBE



TWITTER

•MICROBLOG

• 140 CARACTERES

• TWEETS

280



MEMES 

•HUMOR

•LINGUAGEM VERBAL E NÃO VERBAL



GRAPHICS INTERCHANGE
FORMAT (GIF)

• ARQUIVO DIGITAL.

• MONTAGEM DE IMAGENS QUE SE SUCEDEM

• ESPÉCIE DE VÍDEO CURTO.

• ALIAM TEXTOS VERBAIS E NÃO VERBAIS

• COMUNICAÇÃO RÁPIDA, EFICIENTE E
DINÂMICA.

• OS ARQUIVOS EM FORMATO GIF TORNARAM-
SE POPULARES PORQUE SÃO ACEITOS PELA
MAIORIA DOS PROGRAMAS DE EDIÇÃO E
PODEM SER FACILMENTE INCLUÍDOS EM
REDES SOCIAIS, BLOGS, SITES, ENTRE
OUTROS ESPAÇOS VIRTUAIS.



A NECESSIDADE DE MAIOR RAPIDEZ NA TRANSMISSÃO
DE INFORMAÇÃO OU A BREVIDADE DE UMA LEITURA,
TEM ACELERADO O RETORNO À UTILIZAÇÃO DE

ELEMENTOS SIMBÓLICOS.

EMOJIS  E EMOTICONS







Entre os seguintes ditos populares, qual deles 
melhor corresponde à figura acima? 

a) Com perseverança, tudo se alcança. 

b)Cada macaco no seu galho. 

c)Nem tudo que balança cai. 

d)Quem tudo quer, tudo perde. 

e)Deus ajuda quem cedo madruga.

A



A LINGUAGEM UTILIZADA PELOS CHINESES HÁ MILHARES DE 
ANOS É REPLETA DE SÍMBOLOS, OS IDEOGRAMAS, QUE 
REVELAM PARTE DA HISTÓRIA DESSE POVO. OS IDEOGRAMAS 
PRIMITIVOS SÃO QUASE UM DESENHO DOS OBJETOS
REPRESENTADOS. NATURALMENTE, ESSES
DESENHOS ALTERARAM-SE COM O TEMPO, 
COMO ILUSTRA A SEGUINTE EVOLUÇÃO DO 
IDEOGRAMA    , QUE SIGNIFICA CAVALO E 
EM QUE ESTÃO REPRESENTADOS CABEÇA, 
CASCOS E CAUDA DO ANIMAL.



CONSIDERANDO O PROCESSO MENCIONADO ACIMA,
ESCOLHA A SEQUÊNCIA QUE PODERIA REPRESENTAR A
EVOLUÇÃO DO IDEOGRAMA CHINÊS PARA A PALAVRA
LUTA.

B



“HÁ MUITO TEMPO, O RÁDIO, A TELEVISÃO E OUTROS MEIOS DE
COMUNICAÇÃO TÊM LEVADO INFORMAÇÕES SIMULTÂNEAS A LUGARES
REMOTOS. MAS, POR ESSES MEIOS, SOMOS APENAS OUVINTES OU
TELESPECTADORES. A POSSIBILIDADE DE SELECIONAR AS
INFORMAÇÕES, NO MOMENTO E NO LOCAL DESEJADO, SÓ FOI
VIABILIZADA COM A INTERNET. A INTEGRAÇÃO POR
MEIO DAS REDES DE INFORMAÇÃO DÁ UMA
NOVA DIMENSÃO AO ESPAÇO E CRIA UMA NOVA
FORMA DE AGIR SOBRE ELE”.
LUCCI, E. A. et. al. Território e sociedade no mundo globalizado: Geografia Geral e do Brasil. 2ª ed. 

Editora Saraiva, 2014. p.13 (adaptado).



A integração das redes de informação e do espaço 
virtual ao espaço geográfico corrobora para o 
conceito de:

a) unidade tecnológica

b) ciberespaço

c) espacialidade digital

d) sociointeratividade

e) tecnosfera

B





A CHARGE REVELA UMA CRÍTICA AOS MEIOS DE COMUNICAÇÃO, EM 
ESPECIAL À INTERNET, PORQUE

A) QUESTIONA A INTEGRAÇÃO DAS PESSOAS NAS REDES VIRTUAIS DE 
RELACIONAMENTO.

B) CONSIDERA AS RELAÇÕES SOCIAIS COMO MENOS 
IMPORTANTES QUE AS VIRTUAIS.

C) ENALTECE A PRETENSÃO DO HOMEM DE ESTAR EM
TODOS OS LUGARES AO MESMO TEMPO.

D) DESCREVE COM PRECISÃO AS SOCIEDADES 
HUMANAS NO MUNDO GLOBALIZADO.

E)CONCEBE A REDE DE COMPUTADORES COMO O 
ESPAÇO MAIS EFICAZ PARA A CONSTRUÇÃO DE 
RELAÇÕES SOCIAIS.

A



A

ABL lança novo concurso cultural

“Conte o conto sem aumentar um ponto”

Em razão da grande repercussão do concurso de Microcontos do Twitter
da ABL, o Abletras, a Academia Brasileira de Letras lançou no dia do seu
aniversário de 113 anos um novo concurso cultural
intitulado “Conte o conto sem aumentar um ponto”,
baseado na obra A cartomante, de Machado de Assis.
“Conte o conto sem aumentar um ponto” tem como
objetivo dar um final distinto do original ao conto A
cartomante, de Machado de Assis, utilizando-se
o mesmo número de caracteres – ou inferior – que
Machado concluiu seu trabalho, ou seja, 1 778
caracteres.



Vale ressaltar que, para participar do concurso, o concorrente deverá ser
seguidor do Twitter da ABL, o Abletras.
Disponível em: www.academia.org.br. Acesso em: 18 out. 2015 (adaptado)

O Twitter é reconhecido por promover o compartilhamento de textos. 
Nessa notícia, essa rede social foi utilizada como 

veículo/suporte para um concurso literário por causa do

a) limite predeterminado de extensão do texto.

b) interesse pela participação de jovens.

c) atualidade do enredo proposto.

d) fidelidade a fatos cotidianos.

e) dinâmica da sequência narrativa.



Disponível em: www.facebook.com/omeusegredinho.Acesso em: 9 dez. 2017 (adaptado)



Essa imagem ilustra a reação dos celíacos (pessoas sensíveis ao glúten) 
ao ler rótulos de alimentos sem glúten. Essas reações indicam que, em 
geral, os rótulos desses produtos
a) trazem informações explícitas sobre a presença do glúten.
b) oferecem várias opções de sabor para esses 
consumidores.
c) classificam o produto como adequado para o 
consumidor celíaco.
d) influenciam o consumo de alimentos especiais para
esses consumidores.
e) variam na forma de apresentação de informações 
relevantes para esse público.
E



MUITO SE TEM FALADO DA SOCIEDADE INFORMACIONAL, DA SOCIEDADE
DA COMUNICAÇÃO GLOBAL, DO SURGIMENTO DAS REDES TELEMÁTICAS E
DE SUA CORRELATA DINÂMICA SOCIAL. O CIBERESPAÇO É LOCUS DE
EFERVESCÊNCIA SOCIAL E CANAL POR ONDE CIRCULAM FORMAS
MULTIMODAIS DE INFORMAÇÃO. A REDE É ARTEFATO, CONTEÚDO, CANAL
E METÁFORA.COMO MEIO, A INTERNET PROBLEMATIZA
A FORMA MIDIÁTICA MASSIVA DE DIVULGAÇÃO
CULTURAL E ARTÍSTICA. ELA É O FOCO DE IRRADIAÇÃO
DE INFORMAÇÃO, CONHECIMENTO E TROCA DE
MENSAGENS ENTRE PESSOAS AO REDOR DO MUNDO,
ABRINDO O POLO DA EMISSÃO. COM A CIBERCULTURA,
TRATA-SE EFETIVAMENTE DA EMERGÊNCIA DE UMA
LIBERAÇÃO DO POLO DA EMISSÃO, ONDE TODOS OS
USUÁRIOS SÃO AUTORES, E É ESSA LIBERAÇÃO QUE,
EM NOSSA HIPÓTESE, VAI MARCAR A CULTURA DA
REDE CONTEMPORÂNEA EM SUAS MAIS DIVERSAS



MANIFESTAÇÕES: CHATS. ORKUT, JOGOS ONLINE, FOTOLOGS, WEBLOGS,
WIKIPEDIA TROCA DE MÚSICAS, FILMES FOTOS, TEXTOS.
LIGAR-SE AO OUTRO, OU RE-LIGAR PARECE SER O MOTE ATUAL DA
CIBERCULTURA, CRIANDO FORMAS DE SOCIABILIDADE, TENDO NAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS UM VETOR DE AGREGAÇÃO SOCIAL. A
CIBERCULTURA CONTEMPORÂNEA É FRUTO DE
INFLUÊNCIAS MÚTUAS, DE TRABALHO COOPERATIVO –
DE CRIAÇÃO E DE LIVRE CIRCULAÇÃO DE
INFORMAÇÃO ATRAVÉS DOS NOVOS DISPOSITIVOS
ELETRÔNICOS E TELEMÁTICOS. É NESSE SENTIDO QUE
A CIBERCULTURA TRAZ UMA CULTURA BASEADA
NA METÁFORA DO COPYLEFT
LEMOS, André Cibercultura cultura e identidade em direção a uma Cultura Copyleft". 

Disponivel em http://www.contemporanea.poscom ufbe bry2n2_pdt dez04 emoso bercultura-v2n2.pdf. Acesso em: 02 maio 2008 (adaptado)



O TEXTO CIBERCULTURA, CULTURA E IDENTIDADE DE ANDRÉ LEMOS, VISA
DEMONSTRAR QUE A CIBERCULTURA
A) EMPOBRECE A DIVERSIDADE CULTURAL AO INSTAURAR UMA CULTURA
PLANETÁRIA DA TROCA E DA COOPERAÇÃO, RESGATANDO O QUE HÁ DE
PERIGOSO NA DINÂMICA DE QUALQUER CULTURA, PODENDO
PREJUDICAR A FORMAÇÃO DA IDENTIDADE DE UM POVO.
B) IRRADIA VÁRIAS INFORMAÇÕES EM TEMPO REAL
ABRINDO O POLO DE EMISSÃO PARA CONTEÚDOS
POLÊMICOS, COMO OS JOGOS ONLINE, FOTOLOGS,
WEBLOGS, ENTRE OUTROS.
C) É FRUTO DE INFLUÊNCIAS MÚTUAS, NA QUAL A
ARTE, A LITERATURA, A CULINÁRIA, O ESPORTE, A
ECONOMIA, A CIÊNCIA E A TECNOLOGIA SÃO
EXEMPLOS CONCRETOS DE EXPRESSÕES CULTURAIS
LOCAIS E REGIONAIS, RESTRITA AOS DIREITOS
AUTORAIS DAS INFORMAÇÕES.



D) TEM ENRIQUECIDO A DIVERSIDADE CULTURAL MUNDIAL,
PROVOCANDO, ASSIM, O DESAPARECIMENTO DE CULTURAS LOCAIS EM
MEIO AO GLOBAL HOMOGENEIZANTE.

E) POTENCIALIZA AQUILO QUE É PRÓPRIO DE TODA DINÂMICA CULTURAL:
O COMPARTILHAMENTO, A DISTRIBUIÇÃO, A COOPERAÇÃO, A
APROPRIAÇÃO DOS BENS SIMBÓLICOS.

E






