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TRENDING TOPIC (TT)

« ASSUNTOS DO MOMENTO
« RANKING DOS ASSUNTOS MAIS “BAPHONICOS”

« NOTICIAS POPS
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GENEROS DIGITAIS

« QUAIS SA0D?

« ONDE SAO MAIS USADOS?

« FUNCAO

« PUBLICO-ALVO

« LINGUAGEM E REGRAS PROPRIAS




PRINCIPAIS CARACTERITICAS

» PRODUCAO DE TEXTOS MAIS CURTOS E
DIRETOS

* RAPIDEZ -DINAMISMO-PRATICIDADE

« DIALOGO ENTRE ELEMENTOS VERBAIS E
AUDIOVISUAIS

 PRESENCA DE HIPERTEXTOS 7
- ABREVIATURAS
* INTERATIVIDADE @



http://educacao.globo.com/portugues/assunto/estudo-do-texto/hipertexto.html

COMO ESTAMOS NA "ERA DIGITAL", FOI NECESSARIO REVER 0S VELHOS
DITADOS EXISTENTES E ADAPTA-LOS A NOVA REALIDADE. VEJA ABAIXO..

1. APRESSA E INIMIGA DA CONEXAO.

2. AMIGOS, AMIGOS, SENHAS A PARTE.

3. PARA BOM PROVEDOR UMA SENHA BASTA.

4. NAO ADIANTA CHORAR SOBRE ARQUIVO DELETADO.

5. MAIS VALE UM ARQUIVO NO HD DO QUE DOIS BAIXANDO.

6. QUEM CLICA SEUS MALES MULTIPLICA. % @“ %
7. QUEM SEMEIA E-MAILS, COLHE SPAMS. ° '
8. 0S FINS JUSTIFICAM 0OS E-MAILS. @ %
DISPONIVEL EM: WWW.ABUSAR.ORG.BR. ACESSO EM: 20 MAIO 2015 (ADAPTADO). . 4




NO TEXTO, HA UMA REINTERPRETACAO DE DITADOS
POPULARES COM 0 USO DE TERMOS DA INFORMATICA.
ESSA REINTERPRETACAO

a) TORNA O TEXTO APROPRIADO PARA PROFISSIONAIS
B DA INFORMATICA.

b) ATRIBUI AO TEXTO UM CARATER HUMORISTICO.
c) RESTRINGE O ACESSO AO TEXTO POR PUBLICO NAO

ESPECIALIZADO. % h
d) DEIXA A TERMINOLOGIA ORIGINAL MAIS ACESSIVEL AN
AO PUBLICO EM GERAL. @
e) DIFICULTA A COMPREENSAO DO TEXTO POR QUEM <

NAO DOMINA A LINGUA INGLESA. S
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O INTERNETES NA ESCOLA

O INTERNETES — EXPRESSAO GRAFOLINGUISTICA
CRIADA NA INTERNET PELOS ADOLESCENTES NA
ULTIMA DECADA — FOI, DURANTE ALGUM TEMPO, UM
BICHO DE SETE CABECAS PARA GRAMATICOS E
ESTUDIOSOS DA LINGUA ELES TEMIAM QUE AS
ABREVIAGOES FONETICAS (ONDE “CASA” VIRA KSA; E
“AQUI” VIRA AKIl) COMPROMETESSEM 0 USO DA
NORMA CULTA DO PORTUGUES PARA ALEM DAS
FRONTEIRAS CIBERNETICAS. MAS, A0 QUE TUDO
INDICA, O TEMIDO INTERNETES NAO PASSA DE UM
SIMPATICO BICHINHO DE UMA CABECINHA SO.
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AINDA QUE A MAIORIA DOS PROFESSORES E EDUCADORES SE PREOCUPE COM ELE, A
OCORRENCIA DO INTERNETES NAS PROVAS ESCOLARES, VESTIBULARES E EM
CONCURSOS PUBLICOS E INSIGNIFICANTE. ESSA FORMA DE EXPRESSAQ PARECE
AINDA ESTAR RESTRITA A SEU HABITAT NATURAL. ALIAS, Al ESTA A QUESTAO: SABER
SEPARAR BEM A HORA EM QUE PODEMOS ESCREVER DE QQ JT0, DA HORA EM QUE
NAO PODEMOS ESCREVER DE “QUALQUER JEITO". MAS, E PARA UM ADOLESCENTE

QUE FICA VARIAS HORAS “TECLANDO” QUE NEM LOUCO NOS
INSTANT MESSENGERS E CHATS DA VIDA, E FACIL VIRAR A

“CHAVINHA” NO CEREBRO DO INTERNETES PARA O PORTUGUES
CULTO? “ESSA DIFICULDADE SERA PROPORCIONAL AO
CONTATO QUE O ADOLESCENTE TENHA COM TEXTOS NA FORMA . %
CULTA, COMO JORNAIS OU OBRAS LITERARIAS. DEPENDENDO % @
DESTE CONTATO, ELE TERA MAIS FACILIDADE PARA ABRIR MAO 0 ‘
DO INTERNETES” —EXPLICA EDUARDO DE ALMEIDA NAVARRO, @ %
PROFESSOR LIVRE-DOCENTE DE LINGUA TUPI E LITERATURA

COLONIAL DA USP.

RAMPAZZ0, F. DISPONIVEL EM: WWW.REVISTALINGUA.COM.BR. ACESSO EM: 1 MAR. 2012 (ADAPTADO).




SEGUNDO O TEXTO, A INTERACAO VIRTUAL FAVORECEU O SURGIMENTOQ
DA MODALIDADE LINGUISTICA CONHECIDA COMO INTERNETES. QUANTO A

INFLUENCIA DO INTERNETES NO USO DA FORMA CULTA DA LINGUA,
INFERE-SE QUE

A) A OCORRENCIA DE TERMOS DO INTERNETES EM
SITUACOES FORMAIS DE ESCRITA APONTA A
NECESSIDADE DE A LINGUA SER VISTA COMO

HERANCA CULTURAL QUE MERECE SER BEM
CUIDADA.

5) A DIFICULDADE DOS ADOLESCENTES PARA 7 NAe %
S

PRODUZIREM TEXTQS MAIS COMPLEXOS_E EVIDENTE, '
SENDO CONSEQUENCIA DA EXPANSAO, DO USO

INDISCRIMINADO DA INTERNET POR ESSE PUBLICO.



C) A CARENCIA DE VOCABULARIO CULTO NA FALA DE JOVENS TEM SIDO
UM ALERTA QUANTO AO USO MASSIVO DA INTERNET, PRINCIPALMENTE
NO QUE CONCERNE A MENSAGENS INSTANTANEAS.

D) A CRIACAO DE NEOLOGISMOS NO CAMPO CIBERNETICO E INEVITAVEL E
RESTRINGE A CAPACIDADE DE COMPREENSAQ DOS

INTERNAUTAS QUANDO PRECISAM LIDAR COM LEITURA

DE TEXTOS FORMAIS.

E) A ALTERNANCIA DE VARIANTE LINGUISTICA E UMA
FHABILIDADE DOS USUARIOS DA LINGUA EE % . %
ACIONADA PELOS JOVENS DE ACORDO COM ﬁ%;

SUAS NECESSIDADES DISCURSIVAS @ ° ﬁ '




HIPERTEXTOS
HIPERLINKS




FORA DA ORDEM

EM 1588, O ENGENHEIRO MILITAR ITALIANO AGOSTINHO ROMELLI
PUBLICOU LE DIVERSE ET ARTIFICIOSE MACHINE NO QUAL DESCREVIA
UMA MAQUINA DE LER LIVROS. MONTADA PARA GIRAR VERTICALMENTE,
COMO UMA RODA DE HAMSTER, A INVENCAO PERMITIA QUE O LEITOR
FOSSE DE UM TEXTO AO OUTRO SEM SE LEVANTAR DE SUA CADEIRA.
HOJE PODEMOS ALTERNAR ENTRE DOCUMENTOS COM

MUITO MAIS FACILIDADE - UM CLIQUE NO MOUSE E

SUFICIENTE PARA ACESSARMOS IMAGENS, TEXTOS,

VIDEOS E SONS INSTANTANEAMENTE. PARA 1SSO.

USAMOS 0 "COMPUTADOR, E- PRINCIPALMENTE A 7 %
INTERNET - TECNOLOGIAS QUE NAO ESTAVAM

DISPONIVEIS NO RENASCIMENTO, EPOCA EM QUE @ '
ROMELLI VIVEU.

BERCITTO, D. REVISTA LINGUA PORTUGUESA. ANO II. N°14.



O INVENTOR ITALIANO ANTECIPOU, NO SECULO XVI, UM DOS PRINCIPIOS
DEFINIDORES DO HIPERTEXTO: A QUEBRA DE LINEARIDADE NA LEITURA E
A POSSIBILIDADE DE ACESSO AO,TEXTO CONFORME O INTERESSE DO
LEITOR. ALEM DE SER CARACJERISTICA ESSENCIAL DA INTERNET, DO
PONTO DE VISTA DA PRODUCAO DO TEXTO, A HIPERTEXTUALIDADE SE
MANIFESTA TAMBEM EM TEXTOS IMPRESSOS, COMO

a) DICIONARIOS, POIS A,  FORMA DO TEXTO DA
LIBERDADE DE ACESSO A INFORMACAD.

b) DOCUMENTARIOS, POIS O AUTOR FAZ UMA
SELECAO DOS FATOS E DAS IMAGENS.

c) RELATOS  PESSOAIS, POIS O NARRADOR% ; %
APRESENTA SUA PERCEPCAO DOS FATOS. AN

d) EDITORIAIS, POIS O EDITORIALISTA FAZ UMA %
ABORDAGEM DETALHADA DOS FATOS.

e) ROMANCES ROMANTICOS, ,POIS 0S EVENTOS
OCORREM EM DIVERSOS CENARIOS. —




MUNDO CORPORATIVO
MUNDO EMPRESARIAL




CORREIO ELETRONICO
E-MAIL

« ZAPZAP DOS JOVENS

« COMUNICACAD
COTIDIANA

« INFORMACOES
DOCUMENTADAS

- NAO PRECISA “DAR UM %@1@#

PRINT”
- CRONICAS DIGITAIS seg B8




LINKEDIN

A PRINCIPAL REDE SOCIAL VOLTADA A CONTATOS
PROFISSIONAIS E PODE SER UTILIZADA TAMBEM POR
EMPRESAS

A MAIOR PLATAFORMA DIGITAL DESTINADA A
NEGOCIOS, GANHANDO PAPEL ESTRATEGICO TANTO
PARA EMPRESAS QUANTO PARA PROFISSIONAIS.

* NETWORKING
« FERRAMENTAS COMO AS COMPANY PAGES, QUE

SERVEM PARA EMPRESAS DIVULGAREM VAGAS, /4 RS %
PUBLICAGOES E MATERIAIS, FUNCIONANDO DE @ %
FORMA SEMELHANTE AS PAGINAS DO FACEBOOK.




CURRICULO WEB

* VARIACAO DO CURRICULO IMPRESSO.

«SENDO UMA PLATAFORMA DIGITAL,
CONTA COM = FERRAMENTAS _ QUE
TORNAM POSSIVEL A INCLUSAO DE
DOCUMENTOS SUPLEMENTARES, FOTOS
E, ATE MESMO, ARQUIVOS DE VOZ E DE
VIDEO.




FANFICTION
FANFIC

« COMUNICACAO PREFERIDA ENTRE FAS E
AFICIONADOS DE LITERATURA E CINEMA.

« NOVO GENERO LITERARIO DESENVOLVIDO POR FAS
DE PERSONAGENS DE LIVROS, QUADRINHOS, GAMES,
FILMES OU SERIES, QUE ESCREVEM SEUS ROTEIROS
A PARTIR DE NARRATIVAS JA EXISTENTES.

- TRADUZINDO, UMA FANFIC E UMA HISTORIA DE
FICCAO CRIADA POR FAS QUE SE TORNARAM ELES
MESMO AUTORES DE NOVAS TRAMAS E
ARGUMENTOS PARA SEUS HEROIS FAVORITOS.

« ESSE  GENERO, PORTANTO, NAO NASCEU EM
AMBIENTES DIGITAIS, MAS FOl NELES QUE SE
POPULARIZOU E SE DESENVOLVEU.




WIKI

A CARACTERISTICA MAIS MARCANTE
DAS WIKIS E PERMITIR UMA ESCRITA
COLABORATIVA. UMA PAGINA WIKI
UTILIZA CODIGO ABERTO, OU SEJA, UM

CODIGO PASSIVEL DE SER EDITADO.

+NORMALMENTE, TODAS AS VERSOES

DA _PAGINA FICAM GRAVADAS NO

HISTORICO,  FAZENDO _COM __QUE <77 o B
QUAISQUER  MODIFICACOES ~ SEJAM e
FACILMENTE  REVERTIDAS ~ oU  ©

RECUPERAVEIS. 'D‘l




BLOG... VLOG... STORIES...

- NARRATIVA DO COTIDIANO
« VERSAO 2.0 DOS ANTIGOS DIARIOS
« VLOGGER OUVLOGUEIRO.

- PUBLICACAO  COTIDIANA DE VIDEOS,
PROCURANDO COM ESSA  ASSIDUIDADE
GERAR CERTA EXPECTATIVA ENTRE SEUS
SEGUIDORES QUE 0 ACOMPANHAM EM CANAIS %
PESSOAIS OU EM  PLATAFORMAS
COMPARTILHAMENTO DE VIDEOS COMO 0 @
YOUTUBE

Yyl



TWITTER

* MICROBLOG

*140 C 280ACTERES

« TWEETS
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MEMES

*HUMOR
 LINGUAGEM VERBAL E NAO VERBAL




GRAPHICS INTERCHANGE
FORMAT (GIF)

enwiar abrago virtual

- ARQUIVO DIGITAL. @
- MONTAGEM DE IMAGENS QUE SE SUCEDEM C_M:ﬁam
- ESPECIE DE VIDEO CURTO. C )

» ALIAM TEXTOS VERBAIS E NAO VERBAIS

- COMUNICACAO RAPIDA, EFICIENTE E
DINAMICA.

« 0S ARQUIVOS EM FORMATQ GIF TORNARAM-
SE POPULARES PORQUE SAO ACEITOS PELA %
MAIORIA DOS PROGRAMAS DE EDICAO E
PODEM SER FACILMENTE INCLUIDOS EM
REDES SOCIAIS, BLOGS, SITES, ENTRE
OUTROS ESPACOS VIRTUAIS.
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Entre os seguintes ditos populares, qual deles

Lnelhor corresponde a figura acima?

a) Com perseveranca, tudo se alcanca.
b)Cada macaco no seu galho.

c)Nem tudo que balanca cai.

d) Quem tudo quer, tudo perde. 4 B %
e)Deus ajuda quem cedo madruga. @ %




A LINGUAGEM UTILIZADA PELOS CHINESES HA MILHARES DE
ANOS E REPLETA DE SIMBOLOS, 0S IDEOGRAMAS, QUE
REVELAM PARTE DA HISTORIA DESSE POVO. 0S IDEOGRAMAS
PRIMITIVOS SAO QUASE UM DESENHO DOS OBJETOS
REPRESENTADOS. NATURALMENTE, ESSES

DESENHOS ALTERARAM-SE COM 0 TEMPO,

COMO ILUSTRA A SEGUINTE EVOLUGCAO DO A
IDEOGRAMA , QUE SIGNIFICA CAVALO E 7z AR
EM QUE ESTAO REPRESENTADOS CABECA, @ %

CASCOS E CAUDA DO ANIMAL. ﬁ ?& % E 1}7 B




CONSIDERANDO O PROCESSO MENCIONADO ACIMA,
ESCOLHA A SEQUENCIA QUE PODERIA REPRESENTAR A
EVOLUCAO DO IDEOGRAMA CHINES PARA A PALAVRA

LUTA. v R A A~




“HA MUITO TEMPO, O RADIO, A TELEVISAO E OUTROS MEIOS DE
COMUNICACAO TEM LEVADO INFORMACOES SIMULTANEAS A LUGARES
REMOTOS. MAS, POR ESSES MEIOS, SOMOS APENAS OUVINTES OU
TELESPECTADORES A POSSIBILIDADE DE SELECIONAR  AS
INFORMACOES, NO MOMENTO E NO LOCAL DESEJADQ, SO Fol
VIABILIZADA COM A INTERNET. A INTEGRAQAO POR
MEIO DAS REDES DE INFORMACAO DA UMA

NOVA DIMENSAO AO ESPACO E CRIA UMA NOVA
FORMA DE AGIR SOBRE ELE".

LUCCI, E. A. et. al. Territorio e sociedade no mundo globalizado: Geografia Geral e do Brasil. 2° ed.

Editora Saraiva, 2014. p.13 (adaptado).




A integracao das redes de informacao e do espaco

virtual ao espaco geografico corrobora para o
conceito de:

a) unidade tecnoldgica

B b) ciberespacgo
c) espacialidade digital = . %
d) sociointeratividade @ o %

e) tecnosfera
Bd




Vida social sem internet?
o blogueiro profissional
E NO MSM,

NO MYSPACE
E FACEBOOK?

VOCE
ESTANO
ORKUT?

VOCE ESTA EM
TANTOS LUGARES, POR
ISSO RARAMENTE TE VEJO

NO MUNDO REAL!




A CHARGE REVELA UMA CRITICA A0S MEIOS DE COMUNICAGAO, EM
ESPECIAL A INTERNET, PORQUE

& QUESTIONA A INTEGRAGCAO DAS PESSOAS NAS REDES VIRTUAIS DE
RELACIONAMENTO.

B) CONSIDERA AS RELAGOES SOCIAIS COMO MENOS
IMPORTANTES QUE AS VIRTUAIS.

C) ENALTECE A PRETENSAO DO HOMEM DE ESTAR EM
TODOS OS LUGARES AO MESMO TEMPO.

D) DESCREVE COM PRECISAO AS SOCIEDADES % 7 %

HUMANAS NO MUNDO GLOBALIZADO. i& '

E)CONCEBE A REDE DE COMPUTADORES COMO O @ %
S

ESPACO MAIS EFICAZ PARA A CONSTRUCAO DE
RELACOES SOCIAIS.



ABL lanca novo concurso cultural
“Conte o conto sem aumentar um ponto”

Em razao da grande repercussao do concurso de Microcontos do Twitter
da ABL, o Abletras, a Academia Brasileira de Letras lancou no dia do seu

aniversario de 113 anos um novo concurso cultural
Intitulado “Conte o conto sem aumentar um ponto”,

baseado na obra A cartomante, de Machado de Assis.

“Conte o conto sem aumentar um ponto” tem como
objetivo dar um final distinto do original ao conto A
cartomante, de Machado de Assis, utilizando-se %
0 mesmo numero ’%Ie caracteres - ou inferior - que @
Machado concluiu seu trabalho, ou seja, 1 778
caracteres.

g



Vale ressaltar que, para participar do concurso, o concorrente devera ser
seguidor do Twitter da ABL, o Abletras.

Disponivel em: www.academia.org.br. Acesso em: 18 out. 2015 (adaptado)

O Twitter e reconhecido por promover o compartilhamento de textos.
Nessa noticia, essa rede social foi utilizada como

veiculo/suporte para um concurso literario por causa do
a) limite predeterminado de extensao do texto.

b) interesse pela participacao de jovens. 7 %

c) atualidade do enredo proposto.

d) fidelidade a fatos cotidianos. @ | Q ‘

e) dinamica da sequéncia narrativa. Y
udil




REACOES CELIACAS AO LER
UM ROTULO SEM GLUTEN

>< -~ o~

P ~ 0~
.

o . . |

Nao Sem Sem Sem Sem Rotulo . %

Contém Glaten  Gliten Gliten  Gliten  ta todo % @a
Glaten e com e Baratoe mas pode errado 0 .
= Sabor Barato Gostoso conter tragos @ %

CURTH AME!! HAHA! UAU! TRISTE! GRR!

GRUPO ." instituto
«dn SEB

Disponivel em: www.facebook.com/omeusegredinho.Acesso em: 9 dez. 2017 (adaptado)




Essa imagem ilustra a reacao dos celiacos (pessoas sensiveis ao gluten)
ao ler rotulos de alimentos sem gluten. Essas reacoes indicam que, em

geral, os rotulos desses produtos
a) trazem informacdes explicitas sobre a presenca do gluten.

b) oferecem varias opcoes de sabor para esses
consumidores.
c) classificam o produto como adequado para o

consumidor celiaco.

d) influenciam o consumo de alimentos especiais para % igﬂ %
esses consumidores. @ : %
§) variam na forma de apresentacao de informacoes

relevantes para esse publico. D'a




MUITO SE TEM FALADO DA SOCIEDADE INFORMACIONAL, DA SOCIEDADE
DA COMUNICACAO GLOBAL. DO SURGIMENTO DAS REDES TELEMATICAS E
DE SUA CORRELATA DINAMICA SOCIAL. O CIBERESPACO E LOCUS DE
EFERVESCENCIA SOCIAL E. CANAL POR ONDE CIRGULAM FORMAS
MULTIMODAIS DE INFORMACAO. A REDE E ARTEFATO. CONTEUDO, CANAL
E METAFORA. COMO MEIO. AINTERNET PROBLEMATIZA

A FORMA MIDIATICA MASSIVA DE DIVULGACAO

CULTURAL E ARTISTICA. ELAE O FOCO DE IRRADIACAO

DE  INFORMACAO. CONHECIMENTO E TROCA °DE

MENSAGENS ENTRE PESSOAS AO REDOR DO MUNDO,

ABRINDO O POLO DA EMISSAO. COM A CIBE
TRATA-SE EFETIVAMENTE DA EMERGENCI
LIBERACAO DO POLO DA EMJSSAO. ONDE ‘
USUARIDS SAO AUTORES, E E ESSA LIBER CAO QUE @ %
EM NOSSA HIPOTESE. VAl MARCAR A CULTURA DA
REDE CONTEMPORANEA EM SUAS MAIS DIVERSAS




MANIFESTACOES: CHATS. ORKUT, JOGOS ONLINE, FOTOLOGS, WEBLOGS,
WIKIPEDIA TROCA DE MUSICAS, FILMES FOTOS, TEXTOS.

LIGAR-SE AO OUTRO, OU RE-LIGAR PARECE SER O MOTE ATUAL DA
CIBERCULTURA, CRIANDO FORMAS DE SOCIABILIDADE, TENDO NAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS UM VEIOR DE AGREGACAO SOCIAL. A
CIBERCULTURA CONTEMPORANEA E FRUTO DE

INFLUENCIAS MUTUAS, DE TRABALHO COOPERATIVO -

DE CRIAEAQ E DE LIVRE CIRCULACAQ DE

INFORMACAO ATRAVES DOS NOYOS DISPOSITIVOS

ELETRONICOS E TELEMATICOS. E NESSE SENTIDO QUE

A CIBERCULTURA TRAZ UMA CULTURA BASEADA % [

NA METAFORA DO COPYLEFT @ @ % g ‘

LEMOS, André Cibercultura cultura e identidade em diregdao a uma Cultura Copyleft".

Disponivel em http://www.contemporanea.poscom ufbe bry2n2_pdt dez04 emoso bercultura-v2n2.pdf. Acesso em: 02 maio 2008 (adaptado)



O TEXTO C/BERCULTURA, CULTURA E IDENTIDADE DE ANDRE LEMOS, VISA
DEMONSTRAR QUE A CIBERCULTURA

A) EMPOBRECE A DIVERSIDADE CULTURAL AO INSTAURAR UMA CULTURA
PLANETARIA DA TROCA E DA COOPERACAO, RESGATANDO O QUE HA DE
PERIGOSO NA DINAMICA DE QUALQUER CULTURA, PODENDO
PREJUDICAR A FORMACAOQO DA IDENTIDADE DE UM POVO.

B) IRRADIA VARIAS INFORMACOES EM TEMPO REAL

ABRINDO O POLO DE EMISSAO PARA CONTEUDOS

POLEMICOS, COMO 0S JOGOS ONLINE, FOTOLOGS,

WEBLOGS, ENTRE OUTRQS. ,

C) E FRUTO DE INFLUENCIAS MUTUAS, NA QUAL A % p %
ARTE, A LITERATURA, A CULINARIA, O ESPORTE,_A ﬁ&
ECONOMIA, A CIENCIA E A TECNOLOGIA SAO : '
EXEMPLOS CONCRETOS DE EXPRESSOES CULTURAIS

LOCAIS E REGIONAIS, _RESTRITA AOQOS DIREITOS
AUTORAIS DAS INFORMACOES.




D) TEM ENRIQUECIDO A DIVERSIDADE CULTURAL MUNDIAL,
PROVOCANDO, ASSIM, O DESAPARECIMENTO DE CULTURAS LOCAIS EM
MEIO AO GLOBAL HOMOGENEIZANTE.

) POTENCIALIZA AQUILO QUE E PROPRIO DE_TODA DINAMICA CULTURAL:
COMPARTILHAMENTO, A _ DISTRIBUICAO, A COOPERACAO, A
APROPRIACAO DOS BENS SIMBOLICOS.










